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	Статус ОП
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	Нормативное обеспечение образовательной программы ОУ
	Программа разработана в соответствии с требованиями, предъявляемыми к данному нормативному документу, и опирается на следующую нормативно-правовую базу:
1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в РФ»
2. Концепция развития дополнительного образования (утв. распоряжением Правительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р)
3. Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 (утв. распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р)
4. Приказ Министерства образования и науки РФ от 29.08.2013 № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»
5. Постановление Главного государственного врача РФ от 04.07.2014 № 41 «Об утверждении СанПин 2.4.4.3172.14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательной организации дополнительного образования детей
6. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных-дополнительных общеразвивающих программ (Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 093242)
7. Устав МУДО «ДТДиМ» г. Воркуты

	Разработчики программы
	Комарова Т.А.педагог дополнительного образования

	Дата рассмотрения и принятия программы, протокол
	Рекомендована методическим советом от 29.08.2017 протокол № 1
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	Новизна ОП
	Программа предлагает использование образовательных конструкторов LEGO We Do и EV3. Программируемые конструкторы и обеспечение к нему предоставляет возможность учиться ребенку на собственном опыте. Всё это вызывает у детей желание продвигаться по пути открытий и исследований, а любой успех добавляет уверенности в себе.

	Актуальность ОП
	Юные исследователи, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную среду информационных технологий, позволяющих роботам выполнять широчайший круг функций. Ребята получают представление об особенностях составления программ управления, автоматизации механизмов, моделировании работы систем.

	Цель ОП
	Развитие научно-технического и творческого потенциала личности ребёнка путём организации его деятельности в процессе интеграции начального инженерно-технического конструирования и основ робототехники.

	Задачи ОП
	Образовательные: 
· формировать умения и навыки конструирования;
· учить решению простейших конструкторских  задач по механике, и началам программированию в компьютерной среде моделирования LEGO WE DO и EV3;
·  познакомить с основами программирования в компьютерной среде We Do и EV3;
· научить читать элементарные схемы, а также собирать модели по предложенным схемам и инструкциям;
· научить устанавливать причинно-следственные связи: решение логических задач; научить проводить экспериментальные исследования с оценкой (измерением);
· ориентировать на инновационные технологии и методы организации практической деятельности в сферах общей кибернетики и роботостроения;
· способствовать формированию проектных навыков.
Развивающие:  
· развивать образное мышление, конструкторские способности детей; развивать умение довести решение задачи от проекта до работающей модели;
· развивать умение отстаивать свою точку зрения, самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;
· развивать словарный запас и навыки общения детей, умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.
· развивать  внимание, память, воображение, мышление (логическое, творческое), умение излагать мысли в четкой логической последовательности;
· развивать  мелкую  моторику. 
Воспитательные: 
· формировать качества творческой личности с активной жизненной
позицией;
· способствовать  воспитанию  личностных  качеств: целеустремленности, настойчивости, самостоятельности, чувства  коллективизма  и  взаимной  поддержки,  чувство  такта, умения работать в команде.

	Планируемые результаты освоения учащимися программы 


	Реализация программы «Лего фантазия» предполагает достижение
воспитательных результатов первого и частично второго уровней 
1. первый уровень результатов – приобретение школьником знаний о пользе и важности труда, творческой деятельности, рабочих и инженерных профессиях,  о принятых в обществе нормах поведения; овладение начальными способами  рефлексии.
1. второй уровень результатов – развитие ценностных ориентаций, формирование нравственно – этических и эстетических отношений; умение работать в коллективе, понимание важности и ценности трудовой деятельности, общественно-полезного труда.
Для оценки учебных результатов используются различные формы и способы их проверки: проверочные тесты, карточки с заданиями, практические индивидуальные и групповые  задания, наблюдение за выполнением заданий, собеседование, заслушивание, практическое использование навыков и т. п.
Личностные  универсальные  учебные действия:
Учащийся научится:
1. проявлять интерес  к самостоятельной работе c конструкторами;  
1. ориентироваться на понимание причин успеха в деятельности, в том числе на самоанализ и  самоконтроль результата, на  анализ соответствия результатов взрослых, товарищей, родителей;
1. применять самооценку на основе критериев успешности деятельности.                                                        
Регулятивные универсальные учебные действия
Учащийся научится:
1. принимать и сохранять учебную задачу;
1. учитывать выделенные педагогом  ориентиры действий;
1. планировать свои действия;
1. осуществлять пошаговый и итоговый контроль;
1. адекватно воспринимать оценку педагога;
1. различать способ и результат действия;
1. оценивать свои действия;
1. вносить коррективы в действия на основе их оценки и учёта сделанных ошибок;
1. выполнять учебные действия в материале, речи.
Познавательные универсальные учебные действия
Учащийся научится:
1. ориентироваться на разные способы решения познавательных и творческих задач;
1. анализировать объекты, выделять главное;
1. устанавливать аналогии;
1. видеть проблемы, ставить вопросы, выдвигать гипотезы, высказывать суждения, делать умозаключения и выводы, аргументировать (защищать) свои идеи.
Коммуникативные  универсальные  учебные  действия
учащийся научится:
1. допускать существование различных точек зрения;
1. учитывать различные точки зрения;
1. формировать собственное мнение и позицию;
1. договариваться, приходить к общему решению;
1. соблюдать корректность в высказываниях;
1. задавать вопросы по существу;
1. контролировать действия партнёра;
1. владеть монологической и диалогической формами речи;
1. учитывать разные мнения и стремиться к координации разных позиций в сотрудничестве, умение работать в группе.
В результате изучения программы «Лего фантазия» учащиеся должны 
 Знать: 
· правила безопасной работы; 
· основных компонентов конструктора LEGO We Do  и Lego EV3; 
· конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов, роботов; 
· компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования LEGO We Do и  Lego EV3; 
· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;
· основные приемы конструирования роботов; 
· как передавать программы в RCX; 
· как использовать созданные программы; 
· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.); 
· создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 
· создавать программы на компьютере для различных роботов; 
· корректировать программы при необходимости; 
· демонстрировать технические возможности роботов. 
уметь:
· работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать и обрабатывать информацию); 
· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов и т.д.); 
· создавать действующие модели роботов на основе конструктора ЛЕГО; 
· создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы Robolab; 
· передавать (загружать) программы в RСX; 
· корректировать программы при необходимости; 
· излагать мысли, находить   ответы на вопросы анализировать рабочий процесс;
· демонстрировать технические возможности роботов. 

	Формы занятий
(указать кол-во детей в группах)
	Формы занятий: соревнования, выставки, конкурсы, практикум, занятие – консультация, занятие - ролевая игра, занятие – презентация, занятие проверки и коррекции знаний и умений.
В группах 1-го года обучения – 10 человек; в группах 2-го года обучения – 8 человек.,  в группах 3-го года обучения – 7 человек.

	Режим занятий
	2 часа по 45 минут 2 раза в неделю. Всего 144 часа в год (72 занятия) в группах 1 года обучения. 3 часа по 45 минут 2 раза в неделю - в группах 2 года обучения, всего 216 часов.

	Формы подведения итогов реализации ОП
	Контрольные срезы знаний проводятся после прохождения одной темы или целого раздела.
Знания, умения и навыки, подлежащие проверке, заносятся в диагностические карты учета результатов учащихся.




